2008年教职工扑克牌（80分）比赛细则

1、 本次比赛采用“硬打”方法，从“2”开始直到“A”结束为一局。不采用“上天入地”“5、10、K”打法。
2、 每局“２、Ａ”必打。攻方得80分为上台，不论攻方与守方均以20分为一级计算进级。
3、 开局“２”为抢打，可以炒牌，先拿底牌的一方为守方。
4、 第一次打牌时，按牌点大小决定谁是第一拿牌者。大王最大，小王次之，A为第三，K为第四，以此类推。每次由攻方洗牌，守方的上家倒牌，守方先拿牌，按逆时针方向拿牌、出牌。
5、 炒牌时不能自己炒自己，当别人炒牌后，方可继续炒，炒一次牌换一次底，直到炒牌结束，炒牌顺序大至小为“大王、小王、黑桃、红桃、梅花、方块”。炒牌顺序由打家开始逆时方向依次轮排。每炒一次底牌加减20分。
6、 当起完牌四人都不叫牌时，底牌第一张牌的花色决定主牌，其余七张牌不翻，若翻为大、小王，则为无主，本轮不存在炒牌。
7、 同花联对牌两对及两对以上可以出，其中副牌可以是空心联对（如：打“４”，则副牌中“３”对和“５”对可以作空心联对）；主牌除大、小王可以联对外，其它主牌必须同花实心联对（如打“8”红桃主，仅有红桃“７”、“9”可以与其联对）；不论主、副牌“Ａ”与“２”作联对算最小。打“２”时，主“２”对和副“２”对不能作联对出。
8、 攻方抠得底牌，底牌分按单抠×２，双抠×4，联对抠×８计算。
9、 无主或无分都不允许“造反”。 
10、出错牌视为“吃苍蝇”，每张牌罚10分，纠错后的牌算最小；越序出牌视为“吃苍蝇”，每张牌罚10分；甩多张牌出错时视为“吃苍蝇”，按小的出，每拿回一张牌扣10分。（如：出4张牌，拿回3张，扣30分）
11、任何选手在出牌完毕后手中牌比其他人多或少，均罚80分。（或守方升4级或攻方降4级）
12、在炒牌过程中，若某一家放底牌时，超过或少于８张牌时，一经发现，放底牌者在当轮出牌时可多出或不出放底牌差错的张数（不得出分数）。若守方放错底牌，则攻方上台，并在打牌结束后以实际得分计算升级数。若攻方放错底牌，则以所扣牌的张数乘以10来扣分。
13、出牌过程中，只能查看自己出过的牌，不能看其他人出过的牌，当轮有权询问各人的出牌情况。
14、比赛过程中双方不得讲与牌有关话题，不得使用肢体语言暗示交流，否则，视情节轻重给与扣分。

15、若守方打对方“光头”，则升六级；（如打“3”可升直到打“9”）攻方以实际拿分计算升级。
16、比赛过程中若出现暗藏牌现象，则以前面出过的那张牌开始进行计算，一直到发现这张牌止，以总计出过多少张牌乘以10来进行加减分。（如：你有一对牌但未出对，而是将它拆开，或者你有这张花色的牌但你未出却用主牌杀或添别的花色牌，均视为暗藏牌）
17、比赛过程中不允许中途放下牌自由走动，如需要走动须将本付牌打完，出牌过程中不得故作沉思状以此拖延时间。
18、每场比赛时间为1小时，如时间已到，手中的牌可继续打完，并按该付牌打完时的级数判定比赛胜负，如双方同级，以该付牌结束后，台上的一方为胜者。
19、若在打牌过程中出现细则中未定的违规行为，由裁判视其情节给于非违规方有利的判罚。
20、未尽事宜或有特殊情况出现，由裁判负责裁决。

